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Recommended by us

Toroom ¥ 1 Just Passing

Toroom is @ dungeon crawler roguelike-like shooter, - - You wake up on a

where the protagonist just wants to come back to his | a town you've never v
bedroom after waking up in @ world of fantasy. Fight \ / - on and why are there so mary G
your way through biomes, clear rooms full of enemies, k 4

get loot, and fight bosses in your way "
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Games the community is playing
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Share your GameMaker games and
get promoted in Opera GX

Win with your best games from our $30K
November prize pool
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	（一）请详细说明“Opera的游戏浏览器与游戏引擎在报告期内进一步加深结合”的具体方式和内容，并说明此举“加速了公司在元宇宙方向的布局”的相关依据。请说明Opera现有业务与元宇宙方向的关联性、市场需求情况、对公司2021年及以后年度财务影响等情况，并结合行业政策风险等充分提示可能面临的风险。
	回复：
	（二）请你公司详细说明在元宇宙方面已有布局情况、所拥有的涉及元宇宙方面的技术目前在研发、应用等方面所处阶段，相关技术在市场化、商业化应用方面是否具备可行性。
	回复：
	（三）请核查你公司控股股东、实际控制人、持股5%以上股东、董事、监事、高级管理人员及其直系亲属近一个月买卖你公司股票的情况、未来3个月是否存在减持计划，并报备交易明细和自查报告。
	回复：
	经核查，公司控股股东、实际控制人、持股5%以上股东、董事、监事、高级管理人员及其直系亲属近一个月不存在买卖公司股票的情况。截至本关注函回复日，上述股东及人员在未来3个月没有减持计划。
	（四）请结合上述问题回复说明公司及相关方是否存在蹭热点、操纵市场、违规买卖公司股票的情形。
	回复：
	综上回复，公司确认公司及相关方不存在蹭热点、操纵市场、违规买卖公司股票的情形。
	（五）你公司认为需要说明的其他事项。

