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四川长城国际动漫游戏股份有限公司 

非公开发行 A 股股票募集资金运用可行性分析报告 

一、本次募集资金使用计划 

本次非公开发行拟募集资金总额不超过213,440万元，扣除发行费用后将用

于补充公司流动资金。 

二、本次募集资金投向情况分析 

（一）本次募集资金有利于公司战略转型的顺利实施 

公司目前主要从事焦炭及其系列产品的生产、销售。近年来，焦化行业自身

产能严重过剩，同时上游受主焦煤供应紧缺的影响造成产品制造成本居高不下，

而下游客户钢企以及化工企业受国家房地产调控等宏观政策的限制，钢材去库存

的压力大增，市场需求不旺，使得焦炭价格缺乏上涨动力。公司地处我国西南地

区，产品销售也集中该区域。在激烈的市场竞争中，本地焦炭产能的增加、外来

焦炭的入侵，使公司原有区域行业龙头地位、质量优势、规模优势、成本优势和

产能布局优势逐步丧失。2011年至2013年，公司营业收入持续下降，净利润维持

在较低的水平甚至亏损。 

面对经营困境，公司将通过并购转型为涵盖动漫设计、制作、动漫游戏、创

意旅游和玩具销售等动漫业务的大型文化类企业，控股股东长城集团将利用自身

在文化产业领域的成功经验，协助公司对拟收购标的企业进行整合，利用各自的

优势和特点，发挥最大限度的协同效应，增强上市公司盈利能力，提高股东回报。

公司拟通过自筹资金方式收购杭州长城动漫游戏有限公司（以下简称“杭州长

城”）100%股权、滁州长城国际动漫旅游创意园有限公司（以下简称“滁州创意

园”）45.74%股权、杭州宣诚科技有限公司（以下简称“宣诚科技”）100%股权、

北京新娱兄弟网络科技有限公司（以下简称“新娱兄弟”）100%股权、上海天芮

经贸有限公司（以下简称“天芮经贸”）100%股权、杭州东方国龙影视动画有限

公司（以下简称“东方国龙”）100%股权、湖南宏梦卡通传播有限公司（以下简

称“宏梦卡通”）100%股权。完成本次收购后，上市公司将全面进军动漫原创及

衍生品领域，通过对标的企业的协同优化，实现“虚拟动漫形象+现实娱乐体验”
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的线上线下互通的运营模式。 

（二）本次募集资金投向具体情况 

动漫产业主要包括动漫创意内容制作、动漫传播与发行以及衍生品开发和运

营三大环节，而依据渠道或载体的不同，动漫传播与发行又可以进一步划分为动

漫出版、动画片、动画电影和移动互联网动漫等。长城动漫的业务主要涉及创意、

策划、制作、发行及衍生品的开发和运营。本次募集资金扣除发行费用后的净额

全部用于补充流动资金，以促进公司动漫业务的可持续发展。具体如下： 

1、加大动漫产业各环节的投资力度 

公司将通过并购转型为涵盖动漫设计、制作、动漫游戏、创意旅游和玩具销

售等动漫业务的大型文化类企业，其中宏梦卡通、东方国龙和美人鱼动漫三个子

公司主营动漫原创；新娱兄弟在游戏领域强大运营能力将有助于上市公司打造完

整且丰富的线上娱乐平台，同时公司将与国内百余家地方电视台合作，成立百家

动漫联播协作体，将公司巨大的动漫片库全面推广；滁州创意园作为实体的动漫

游戏基地，主打的“动漫城”、“网游城”将虚拟的动漫形象和游戏人物实体化，

打造“线上娱乐+线下体验”的生态链条，多方位的满足人们的精神文化需求和

创意文化旅游需求。 

由于动漫产业价值链较长，且公司动漫产业运营主体较多，各子公司资金实

力有限，通过此次非公开发行，公司将对各子公司提供资金支持。加强公司动漫

原创的资金投入，收购优质动漫版权，通过电视、网络等渠道强化动漫形象运营

推广，继续推进动漫创意园的建设，同时加大游戏产品设计、推广、运营等方面

投入，构建和完善“漫游互动”业务体系，进一步丰富和拓宽动漫产品的价值实

现载体，尽快做大做强公司动漫游戏产业，增强公司持续盈利能力。 

2、收购动漫游戏类优质资产 

收购动漫游戏类优质资产，进一步整合动漫原创设计、动漫形象运营推广、

动漫衍生品运营、游戏开发类企业，构建“漫游互动”业务体系，打造“线上娱

乐＋线下体验”的生态链条，实现上市公司盈利能力不断增强、股东回报持续提

升。因此，公司计划储备必要资金以支持上述资产收购的对价支付。  

3、偿还银行贷款，降低财务费用 
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经2014年11月9日召开的第七届董事会2014年第七次临时会议审议通过，公

司拟以现金约101,600万元购买杭州长城等公司100%股权，公司计划主要通过银

行借款方式筹集资金，拟向银行申请不超过100,000万元借款，公司资产负债率

和财务费用将大幅上升。公司偿付部分银行借款后，将使公司的资本结构有所改

善，抗风险能力进一步增强，并可以降低财务费用，提升盈利能力。  

（三）本次募集资金有利于增强公司未来投融资能力  

本次非公开发行完成后，公司资金实力将进一步增强，抗风险能力和持续融

资能力将得到提高，财务状况将得到一定程度的改善，有利于公司未来通过各种

融资渠道获取更低成本的资金。公司未来计划在完善现有经营模式外，力争在战

略布点及产业链上下游方面拓展，进一步丰富和拓宽动漫产品的价值实现载体。

本次发行募集资金到位后，公司可及时把握市场机遇，通过收购兼并等，增强公

司的整体竞争力，实现公司战略目标。  

（四）有利于维护公司中小股东利益、实现公司股东利益的最大化  

通过此次非公开发行，公司引进新股东重庆广电，有利于整合双方资源，促

进公司动漫形象的运营推广，提升动漫形象的知名度；引进浙江富润和新湖中宝

两家上市公司，可进一步优化公司治理结构，有利于公司长远规范健康发展。此

外，目前控股股东长城集团直接持有公司8.54%的股权，共计控制公司11.81%的

股权，控股股比例较低，有控制权变更的风险。本次非公开发行完成后，长城集

团实际控制比例将提高至40.87%，有利于公司业务转型战略的顺利实施，增强公

司综合竞争能力。本次发行对象对其认购的股份限售期为36个月，体现了其对上

市公司的支持态度，表明其看好公司的长远发展，有利于维护公司中小股东的利

益、实现公司股东利益的最大化。 

三、本次非公开发行对公司经营管理和财务状况的影响 

（一）对公司经营业务的影响  

2013年，公司实现归属于上市公司股东的净利润590.11万元，每股收益为 

0.0193元，归属于上市公司股东的扣除非经常性损益的净利润仅为517.46万元。

公司持续经营能力还有待加强，要保持良好的持续经营状况，尚需寻求新的业绩
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增长点。公司将转型为涵盖动漫设计、制作、动漫游戏、创意旅游和玩具销售等

动漫业务的大型文化类企业，本次发行将为公司主营战略转型提供必要的资金保

障，有利于提高公司长期盈利能力维护股东的利益。 

（二）战略投资人现金认购，体现对公司转型发展的决心和信心，有利于保护

中小股东利益 

本次非公开发行股票数量为不超过380,463,457股A股股票，募集资金总额不

超过213,440万元人民币。重庆广电、浙江富润、新湖中宝等战略投资人通过认

购公司本次非公开发行股份的方式向公司提供长期资本，体现了大力支持上市公

司转型发展的态度，并且对公司未来的转型成功充满信心，有利于维护公司中小

股东的利益。  

（三）本次发行对公司财务状况的影响  

本次发行完成后，公司的资产规模将迅速提升，资金实力将得到显著增强，

公司流动比率和速动比率将有效提高，公司主营业务的盈利能力也将得以加强，

公司总体现金流状况将得到进一步优化，为公司后续发展提供有力保障。 

 

 

 

 

 

 

四川长城国际动漫游戏股份有限公司董事会  

   

 2014年11月27日 
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