
   

证券代码：002517         证券简称：恺英网络         公告编号：2017-101 

 

恺英网络股份有限公司 

关于变更募集资金投资项目的公告 

 

 

一、变更募集资金投资项目的概述 

（一）募集资金的基本情况 

经中国证券监督管理委员会《关于核准泰亚鞋业股份有限公司重大资产重组

及向王悦等发行股份购买资产并募集配套资金的批复》（“证监许可[2015]2491 

号”）核准，恺英网络股份有限公司（以下简称“公司”或“恺英网络”）非公

开发行 40,705,882 股人民币普通股（A 股），发行价格为 46.75 元/股，共募集

资金总额为人民币 1,902,999,983.50 元，扣除与发行相关的费用（包含增值税）

人民币 16,996,000.00元后，实际募集资金净额（扣除包含增值税的与发行有关

的费用后）为人民币 1,886,003,983.50 元。公司以上募集资金已经大信会计师

事务所（特殊普通合伙）审验，并出具了“大信验字[2016]第 4-00057 号”验

资报告予以确认。 

公司本次非公开发行实际募集资金净额为人民币 1,886,003,983.50 元，拟

用于以下项目： 

                                                单位：万元 人民币 

序号 项目名称 预计投资金额 募集资金拟投入金额 

1 XY 苹果助手国际版 57,772.00 57,772.00 

2 啪啪多屏竞技平台 62,578.30 62,578.30 

3 O2O 生活助手 17,845.60 17,845.60 

4 大数据中心 20,665.50 20,665.50 

本公司及董事会全体成员保证公告内容真实、准确和完整，没有虚假记

载、误导性陈述或重大遗漏。 



   

5 补充流动资金 29,739.00 29,739.00 

合 计 188,600.40 188,600.40 

截止至本公告披露日，募集资金尚未使用。 

（二）募集资金投资项目变更情况 

为了提高募集资金使用效率和募集资金投资回报，公司根据募集资金投资项

目的实际情况及公司投资进展等因素，拟将原募投项目“XY 苹果助手国际版”、

“啪啪多屏竞技平台”、“O2O 生活助手”、“大数据中心”、“补充流动资金”投

资金额由总计 188,600.40 万元人民币变更为总计 27,950.40 万元人民币，变更募

集资金 160,650.00 万元人民币，占本次非公开发行实际募集资金净额的比例为

85.18%。 

变更的募集资金 160,650.00 万元人民币拟用于收购浙江盛和网络科技有限

公司（以下简称“浙江盛和”或“标的公司”）51%的股权（以下简称“浙江盛

和股权收购项目”或“本次交易”）。募集资金投资项目的变更情况具体如下： 

                                                单位：万元 人民币 

序

号 
项目名称 

变更前计划

投资金额 

变更金

额 

占募集资金

净额比例 

变更后计划

投资金额 

1 XY 苹果助手国际版 57,772.00 -57,772.00 -30.63% 0.00 

2 啪啪多屏竞技平台 62,578.30 -62,578.30 -33.18% 0.00 

3 O2O 生活助手 17,845.60 -17,845.60 -9.46% 0.00 

4 大数据中心 20,665.50 -20,665.50 -10.96% 0.00 

5 补充流动资金 29,739.00 -1,788.60 -0.95% 27,950.40 

6 浙江盛和股权收购项目 0.00 160,650.00 85.18% 160,650.00 

合 计 188,600.40 - - 188,600.40 

浙江盛和股权收购项目中，公司与浙江盛和股东之间不存在关联关系，浙江

盛和股权收购项目不构成关联交易。 

（三）变更后募集资金项目情况 

本次变更后，募集资金投资项目如下： 

                                                单位：万元 人民币 

序号 项目名称 承诺投资金额 累计投资金额 募集资金项目余额 



   

1 浙江盛和股权收购项目 160,650.00 - 160,650.00 

2 补充流动资金 27,950.40 - 27,950.40 

合 计 188,600.40  188,600.40 

募投项目变更后，募集资金仍投向公司的主营业务，不存在与公司主业发展 

相悖的情况。 

（四）本次募集资金投资项目变更的审议情况 

2017 年 7 月 26 日，公司第三董事会第十九次会议以 7 票同意、0 票反对、

0 票弃权审议通过了《关于变更募集资金投资项目的议案》，本次变更事项尚需

提交公司股东大会审议。 

二、变更募集资金投资项目的原因 

（一）原募投项目计划和实际投资情况 

根据公司 2015 年 11 月 10 日披露的《重大资产置换及发行股份购买资产并

募集配套资金暨关联交易报告书》，原募集资金投资计划和实际情况如下： 

                                                 单位：万元 人民币 

序号 项目名称 投入金额 简要说明 

1 XY 苹果助手国际版 
       

97,120.06  

基于 XY 苹果助手在国内运营的优异表现，由

恺英网络通过自主运营的模式，将 XY 苹果助

手本地化为英语、西班牙语、泰语、俄罗斯语

等多种语言版本，将其推广覆盖到全球市场，

争夺国际市场 iOS 设备移动互联网入口 

2 啪啪多屏竞技平台   105,199.80  

以手机终端（Android、iOS）+家庭电视（Android）

网络竞技平台为主体，打造体验良好、内容丰

富的竞技主题娱乐平台，持续稳定的获得大量

优质用户，争夺移动游戏分发入口，并为恺英

网络在娱乐市场布局提供强大的大数据分析

能力 

3 O2O 生活助手 30,000.01 

横跨 iOS、Andorid等不同终端的移动应用分发、

内容资源提供、连接线下服务的平台型产品，

为用户提供连接线下的一站式服务，是恺英网

络构建 O2O 生态链的首要环节 

4 大数据中心 34,740.58 
把握互联网用户的行为趋势，通过大数据的收

集及分析提升运营效率，将平台效应最大化 

5 补充流动资金 50,000.00  为公司发展提供流动资金 

合计 317,060.45  



   

2016 年 11 月 2 日，公司披露了《重大资产置换及发行股份购买资产并募集

配套资金暨关联交易之募集配套资金非公开发行股票发行情况报告暨股份上市

公告书》，本次非公开发行 40,705,882 股人民币普通股（A 股），实际共募集资

金净额为人民币 1,886,003,983.50 元。公司根据实际募集资金净额，调整了原

募投项目投资金额，具体情况如下： 

                                                单位：万元 人民币 

序号 项目名称 原募集资金拟投入金额 调整后募集资金拟投入金额 

1 XY 苹果助手国际版 97,120.06  57,772.00 

2 啪啪多屏竞技平台 105,199.80  62,578.30 

3 O2O 生活助手 30,000.01 17,845.60 

4 大数据中心 34,740.58 20,665.50 

5 补充流动资金 50,000.00  29,739.00 

合 计 317,060.45 188,600.40 

 

（二）变更原募投项目的原因 

恺英网络作为一家拥有移动互联网流量入口、集平台运营与产品研发于一体

的互联网企业，拥有多款互联网平台及丰富优质的 IP 资源，公司致力于发展成

网络游戏行业的龙头企业及全方位的互联网综合服务提供商。 

公司变更原募集资金投资项目的原因如下：1）借力浙江盛和的优秀研发能

力，提升市场占有率。浙江盛和是一家研发型网络游戏企业，其核心团队成员具

有丰富的游戏研发经验，特别是网页游戏类研发能力尤为突出，浙江盛和自主研

发的页游产品《蓝月传奇》一经上线最高月流水达至上亿。公司可以借助浙江盛

和研发团队的丰富研发经验，提升公司的研发能力，进而提升网络游戏产品的市

场占有率；2）促进运营平台与游戏产品整合，完善公司产业链布局。公司旗下

拥有国内知名的网页游戏运营平台 XY.COM 及移动游戏内容运营等多个互联网平

台型产品，浙江盛和作为以研发型为主业的网络游戏公司，可以持续稳定的为公

司平台运营提供高品质游戏产品，通过本次交易可以有效促进二者之间的整合，

完善公司游戏产业链的布局；3）吸收行业领先研发团队和制作团队的丰富经验，

增加游戏项目储备。目前手机游戏在网络游戏市场上占有率非常高，多数网络游



   

戏公司转型手游研发，使得优秀的页游团队紧缺，浙江盛和凭借优秀的页游研发

能力及对精品游戏的专注，已然成为页游市场上的领先者，同时其手游研发能力

也已经得到市场认可。因此，公司计划收购浙江盛和股权能够在吸收优秀研发团

队经验的同时，对恺英网络整个游戏产业链的延伸及完善起到很好的补充作用，

是公司实现产业链的纵深发展、跻身网络游戏行业龙头企业的重要战略布局。 

公司将终止原募集资金投资项目“XY 苹果助手国际版”、“啪啪多屏竞技平

台”、“O2O 生活助手”及“大数据中心”的原因如下：一方面，上述募集资金

投资项目立项时间较早，至募集资金实际到账时，其可行性受市场环境、宏观经

济、公司所处行业及经营规划等影响，已经发生了很大变化，不再符合公司目前

最新的战略规划；另一方面，公司自原募集资金投资项目立项以来一直使用自有

资金对其进行投入和运营，但上述项目在公司大量投入后已发展至瓶颈期且无法

形成长期有效的赢利点，未来很可能面临着盈利模式或运营模式的转型。因此，

公司根据实际情况对其进行战略调整，继续投入募集资金已无必要。 

鉴于上述原因，经公司董事会审慎研究、综合评估后认为，将原募投项目“XY 

苹果助手国际版”、“啪啪多屏竞技平台”、“O2O 生活助手”及“大数据中心”

变更为“浙江盛和股权收购项目”能更好地贯彻公司发展战略，根据公司的实际

发展情况，更加有利于维护公司及全体股东特别是中小股东的利益。本次募集资

金投资项目变更后，将充分发挥募集资金的作用，有利于提高募集资金的使用效

率，尽快推进浙江盛和股权收购项目，提高公司整体盈利水平，为公司业绩持续

增长提供强有力的保障，从而实现全体股东利益的最大化。 

（三）新项目投资的必要性分析 

1、积极吸收国内领先的研发团队和制作团队经验、增加优质游戏项目储备、

拓展利润增长点 

浙江盛和自成立伊始即定位于研发型企业，其核心人员均具有多年互联网从

业经验，具有丰富的游戏研发与运营经验。截至 2017 年 4 月，浙江盛和研发人

员数量占公司员工总数的 87%，目前已经形成了完整的技术团队、美术团队、测

试团队和策划团队。浙江盛和多位技术人员为其网络游戏知识产权的主要作者，

掌握网络游戏开发和运营的核心技术，有较强的持续创新能力。 

实力深厚的网页游戏研发能力及市场定位的精准力。浙江盛和自成立以来一



   

直秉承精品化的游戏产品推广战略，对产品品质力求精益求精。其主要产品《蓝

月传奇》是一款自主研发的大型多人在线网络游戏（ARPG），实现了跨平台跨服

务器的海量用户同场景游戏互动。与目前市场上其他 ARPG 类游戏相比，《蓝月

传奇》在游戏玩法上独具匠心，操作易上手，丰富的 PVE 及跨服 PVP，使活动与

副本相结合，打造逼真震撼的场景效果，带给玩家非凡的游戏体验。随着网页游

戏《蓝月传奇》、《梁山传奇》等热门游戏的陆续推出，其页游 IP 游戏的研发能

力已在业内获得较高的认可； 

除了在网页游戏领域精耕细作外，浙江盛和目前推出的一款热血 PK 类手游

同样非常具有竞争力，最高月流水已达 1 亿人民币，表明其在手游研发领域已然

取得了显著的成果，浙江盛和力争发展成为大型的网页游戏及手机游戏独立开发

商。 

公司本次对浙江盛和进行股权收购，能够积极吸收其领先的研发团队和制作

团队经验，增加优质游戏项目储备，为公司在网络游戏行业进行深度挖掘奠定坚

实的基础，为公司业绩持续增长提供强有力的保障。 

2、本次对外投资将促进公司产业链纵深布局，加快游戏主业发展 

恺英网络作为国内游戏行业的领先企业之一，主要业务发展线为网络游戏的

研发与运营，在不断扩大国内游戏市场占有率的同时，更将深度挖掘行业深度作

为公司既定的发展目标。在本次对浙江盛和进行股权收购前，公司全资子公司上

海恺英网络科技有限公司通过对外投资方式已经获得浙江盛和 20%股权，并以独

家代理方式运营《蓝月传奇》。《蓝月传奇》自 2016 年 6 月测试阶段流水已经突

破 6,000 万元，自 2016 年 7 月正式上线以来稳居畅销榜前列，至 2016 年 10 月

单月流水已经突破 2 亿元，2016 年全年度流水已经突破人民币 11 亿元，《蓝月

传奇》的成功运营也推动了公司网页运营平台 XY.COM 整体流水的上升，为公司

拓展了利润增长点。 

通过本次交易，促进了公司和浙江盛和在业务层面上更加深入展开合作，浙

江盛和优秀的网页游戏研发能力同恺英网络的网页游戏运营平台 XY.COM 可以产

生强势互补。浙江盛和能够为 XY.COM 运营平台提供长期稳定的优质游戏产品，

帮助 XY.COM 平台持续做大做强，使 XY.COM 平台在众多页游运营平台的竞争中

保持其核心竞争力；同时其优秀的手游研发产品，也将为公司的移动游戏发行业



   

务助力。本次对外投资也将促进公司产业链纵深布局，加快游戏主业发展，为公

司及浙江盛和双方创造更大共同利益回报，从而实现全体股东利益的最大化。 

3、把握游戏行业增长机遇及用户需求，加强公司核心竞争力 

在发展迅速的互联网行业，市场热点及用户喜好变换较快，随着网络游戏市

场增长逐渐趋于稳定，中小型网络游戏提供商的退出，网络游戏市场的竞争有所

减缓，但用户玩家对游戏质量有着更高的需求，把握游戏行业增长机遇及用户需

求是目前网络游戏企业需要重视的问题。公司作为国内领先的集研发和运营于一

体的网络游戏厂商之一，为了进一步把握网络游戏快速发展的趋势和游戏玩家的

需求，公司将扩大在网络游戏领域的已有优势，拓展现有优势品类，丰富玩家的

游戏体验，满足核心玩家的游戏需求，进一步扩大游戏玩家的覆盖数量。 

浙江盛和从网页游戏开始不断积累研发经验，能够紧跟行业发展趋势研发各

类网络游戏产品，其主打产品《蓝月传奇》已经成为 2016 年国内页游市场的玩

家最喜爱的产品之一，随之推出另一款页游力作《梁山传奇》也有很高的市场占

有率。浙江盛和在积极研发页游的同时，也努力拓展其手游研发市场，今年推出

的一款全新热血 PK 类手游最高月流水已达 1 亿元人民币，前景非常乐观。 

通过本次对外投资，公司与浙江盛和建立了密切合作关系，并将获得优质游

戏项目资源。公司将通过自身行业特点与浙江盛和进行优势整合，加强公司核心

竞争力。  

三、新募集资金投资项目的情况 

（一）本次交易方案 

公司拟以现金方式收购浙江盛和网络科技有限公司 51%股权，基于相关评估

及审计结果，经交易双方友好协商，公司以 160,650.00 万元人民币收购金丹良持

有的浙江盛和 51%股权。 

公司于 2017 年 7 月 26 日召开第三届董事会第十九次会议审议通过了《关于

变更募集资金投资项目的议案》。此次变更募集资金投资项目尚需提交股东大会

审议通过。本次对外投资不构成关联交易，不构成《上市公司重大资产重组管理

办法》规定的重大资产重组。 

（二）本次交易标的基本情况 

1、交易标的 



   

本次交易的交易标的为浙江盛和网络科技有限公司 51%股权。 

2、标的公司基本情况 

1）浙江盛和基本情况 

公司名称：浙江盛和网络科技有限公司 

成立时间：2011 年 7 月 15 日 

注册资本：1000.00 万元人民币 

住所：嵊州市经济开发区谢慕村双塔路 55 号一号楼三层 301 室 

法定代表人：金丹良 

公司类型：私营有限责任公司（自然人控股或私营性质企业控股） 

经营范围：技术开发、技术服务：计算机网络技术、计算机软件、电子商务

技术；服务：第二类增值电信业务中的信息服务业务（限互联网信息服务业务，

具体凭浙 B2-20120032 号许可证经营）；销售：计算机软件。 

2）浙江盛和财务数据： 

指标 2016年（1月至12月） 2017年（1月至4月） 

资产总计（元） 76,164,807.80 137,162,296.57 

股东权益合计（元） 34,973,518.46 101,983,993.08 

负债合计（元） 41,191,289.34 35,178,303.49 

营业收入（元） 121,163,410.72 84,314,520.41 

净利润（元） 89,977,603.31 67,010,474.62 

以上财务数据已经过天职国际会计师事务所（特殊普通合伙）审计。 

3）本次收购完成后浙江盛和股权结构如下： 

股东名称 
股权转让前 股权转让后 

股权比例 股权比例 

金丹良 70% 19% 

陈忠良 10% 10% 

上海恺英网络科技有限公司 20% 20% 

恺英网络股份有限公司 0% 51% 

合计 100% 100% 

 



   

（三）交易对方基本情况 

姓名：金丹良 

性别：男 

国籍：中国 

身份证号码：330683********1616 

通讯地址：杭州市滨江区江陵路 88 号万轮科技园 

本次交易的交易对手方与公司不存在关联关系。 

（四）本次交易的股权转让协议主要内容 

1、股权受让数量：交易对手方所持浙江盛和股权的 51%； 

2、股权转让价格：在标的公司 2017 年度预估净利润不低于 2.5 亿人民币、

2018 年度预估净利润不低于 3.1 亿人民币、2019 年预估净利润不低于 3.8 亿人民

币的基础上，经双方协商一致，股权标的的转让价格为人民币 160,650 万元（大

写壹拾陆亿零陆佰伍拾萬圆整），全部以现金方式支付。本协议中的净利润是指

扣除非经常性损益后的净利润。 

3、业绩承诺：转让方承诺目标公司 2017 年（2.5 亿人民币）、2018 年（3.1

亿人民币）、2019 年（3.8 亿人民币）三年预估净利润总和为 9.4 亿人民币。超出

每年度承诺数额的净利润可结转到下个年度继续计算，但不能再次结转；超出每

年度承诺数额的净利润不可结转到上个年度计算；三年净利润总额超出承诺数额

的，奖励方法另行约定。 

4、业绩补偿：经双方认可的第三方机构审计后，如标的公司 2017 年、2018

年、2019 年度三年经审计扣除非经常性损益后净利润未达到承诺值，则转让方

同意在收到受让方书面通知后 5 个工作日内，按照如下计算方式确定补偿总额后

返还至受让方指定帐户，并按照中国人民银行同期贷款利率支付利息。 

补偿（现金补偿）（截至当期期末累积承诺扣非净利润数－截至当期期末累

积实际扣非净利润数）×标的资产交易作价÷盈利补偿期间内各年的承诺扣非净

利润数总和－已补偿现金金额 

5、受让方与转让方签署本协议后十（10）工作日内，受让方向转让方支付

定金人民币 1.2 亿元（即人民币壹亿贰仟万元整），当转让方支付完毕该定金后，

双方即对本协议内容已经达成一致。本协议生效后且受让方完成本次股权转让全



   

部价款（即人民币壹拾陆亿零陆佰伍拾万元整）支付义务后，转让方应将约定的

定金在十（10）工作日内全部返还至受让方指定银行账户。本协议生效后并当受

让方完成募集资金改变使用方案之日起十（10）工作日内，受让方应向转让方支

付本次股权转让全部价款（即人民币壹拾陆亿零陆佰伍拾万元整）至转让方指定

银行账户。 

6、转让方承诺在其收到受让方的股权转让款后，在 2017 年 12 月 31 日前，

将以其中 7.5 亿元人民币购买恺英网络股份有限公司上市非限售流通股。 

7、转让方承诺，自购买前述约定的股份自实际购买日起锁定三年并在中国

登记结算有限公司深圳分公司办理限售手续。具体锁定期方案为:转让方完成签

署约定的购买义务并在中国登记结算有限公司深圳分公司办理完毕限售手续后

为锁定期的起算时间点，起算时间点后次年开始可逐年解禁，依次时间、比例为

起算时间点满一年后解禁限售股份的 36%，起算时间点满二年后解禁限售股份的

32%，起算时间点满三年后解禁限售股份的 32%。 

8、本协议经受让方董事会和股东大会都批准本次交易后方可生效。若本协

议因受让方董事会和股东大会未批准本次交易而未生效的，则双方应本着最大善

意处理本协议项下的各项事宜，其中转让方应将约定的定金在合理期间内无条件

返还给受让方。 

9、以下事项发生时构成对本协议的违反(下称“违约”)： 

9.1.1 如果任何一方没有履行其在本协议项下的任何一项实质性义务，或本

协议下的任何陈述和保证是不准确、不真实或误导性的； 

9.1.2 双方不论是否因正常经营过程的交易，违反本协议中的陈述或保证中

的一项或多项规定，对目标公司或对其他方包括但不限于对目标公司或其他方的

一般事务、业务、前景、运营、资产、责任、经营、成果、财务或其他状况中的

一个方面或多个方面造成重大不利影响的； 

9.1.3 任何一方破产； 

9.2 任何一方违反本协议，须支付交易总额 20%的违约金；如违约行为致使

其他方承担任何费用、责任或遭受任何损失(下称“违约损失”)超过违约金，违约

方应就上述损失(包括但不限于因违约而支付或损失的利息以及律师费)赔偿其他

履约方。 



   

10、因本协议产生的或与本协议有关的一切争议，应提交起诉方所在地有管

辖权的人民法院，通过诉讼解决。 

11、上述条款以最终签署的股权转让协议为准。 

（五）本次交易的定价政策及定价依据 

本次交易价格经双方协商确定，遵循自愿、公平合理、协商一致的原则。 

（六）项目可行性分析 

恺英网络作为一家拥有移动互联网流量入口、集平台运营与产品研发于一体

的互联网企业，拥有多款互联网平台及丰富优质的 IP 资源，公司目前主营业务

为网络游戏的研发与运营。浙江盛和是一家以网页游戏为核心，集创意策划、美

术设计、技术研发、产品开发等于一体的游戏公司，为更深层次的挖掘游戏行业

深度，整合业内优质资源，公司对浙江盛和进行了本次投资。 

浙江盛和自成立主要从事尤其是网页游戏的研发和运用，并一直秉承精品化

的游戏产品推广战略。浙江盛和在成立之初即定位为研发型企业，其拥有强大的

研发团队，随着研发产品日益丰富，用户量持续增长，浙江盛和网络研发队伍日

益壮大与成熟，研发协作能力也不断加强，目前已经完全能够满足每年多款新游

戏的持续开发。成熟、高效、专业的研发团队为浙江盛和发展奠定了坚实基础。 

通过本次股权收购，恺英网络能够直接获得浙江盛和的优秀制作团队和研发

团队的优质资源，并利用本公司多年游戏运营经验，进一步向产业链纵深发展，

完善产业链布局。本次交易完成后，恺英网络将充分发挥其在网络游戏行业多年

运营经验、多渠道获得优质 IP 的综合能力，强化网络游戏自主研发能力，增强

公司核心竞争力，致力于将公司发展成为网络游戏行业的龙头企业及全方位的互

联网综合服务提供商 

（七）项目经济效益分析 

根据公司与本次交易对手方所约定的业绩承诺：浙江盛和 2017 年度预估净

利润不低于 2.5 亿人民币、2018 年度预估净利润不低于 3.1 亿人民币、2019 年预

估净利润不低于 3.8 亿人民币，三年预估净利润总和为 9.4 亿人民币。 

公司通过本次对外投资与浙江盛和建立合作关系，双方未来在业务层面的合

作也将更加紧密，有利于公司在网络游戏行业产业链的延伸，提高综合竞争力，

为公司增加新的利润增长点，符合公司的发展战略和全体股东的利益。 



   

（八）风险分析 

1、标的公司的估值风险 

本次对外投资是出于公司整体发展战略发展，作价考虑了标的公司的行业特

点、竞争实力、发展前景等多种因素，并经交易双方充分协商后确定。但标的公

司未来经营仍然受多方面因素的影响，可能出现资产价值与实际情况不符的情形。 

2、标的公司资产运营风险 

浙江盛和主要从事游戏产品的研发，若浙江盛和无法持续开发出符合行业发

展特点及受用户玩家欢迎的游戏产品，或无法成功运营已有的 IP 资源，则浙江

盛和的运营业绩将受到影响。 

3、标的公司未来业绩不达盈利预测的风险 

本次交易的标的公司评估值是基于对标的公司未来的经营业绩进行的预测。

业绩预测基于互联网游戏市场继续保持稳定增长，标的公司预测各项收入及成本

保持相对稳定。伴随着我国网络游戏市场的不断发展及精准细化，如果行业内参

与者不断扩张以及潜在的新进入者导致整个市场环境的竞争将不断加剧，使得未

来标的公司实现的净利润收入将低于预测水平；随着光纤网络及 4G 技术的不断

发展，网络游戏种类及形式的不断丰富，玩家用户对精品游戏内容的要求不断提

升，使得未来网络游戏产品的研发及运营成本可能会高于原有预测水平，从而导

致标的资产未来的实际收入、盈利能力不及本次交易所做的盈利预测。 

4、本次收购形成的商誉减值风险 

根据交易双方在评估值基础上确定的交易价格，标的资产的成交价格较账面

净资产增值较高。同时，由于本次股权购买构成非同一控制下的企业合并，根据

《企业会计准则》，购买方对合并成本大于合并中取得的被购买方可辨认净资产

公允价值份额的差额，应当确认为商誉。该等商誉不作摊销处理，但需要在未来

每年会计年末进行减值测试。 

本次交易完成后，公司将会确认较大金额的商誉，在未来每年年度终了时进

行减值测试。若标的公司未来经营状况未达预期，则本次收购标的资产所形成的

商誉将会有减值风险，从而对公司经营业绩产生不利影响，提请投资者注意本次

交易形成的商誉减值风险。 

四、独立董事、监事会、独立财务顾问对变更募投项目的意见 



   

（一）独立董事意见 

公司独立董事审慎地查阅了相关资料，并发表了如下意见：经审核，我们认

为公司本次募集资金投资项目变更是着眼于公司整体发展布局而做出的谨慎决

定，变更后的募集配套投资项目仍为公司主营业务，且具有较好的经济效益，变

更方案符合公司发展战略，有利于提高募集资金使用效率，不存在损害股东利益

的情况，符合全体股东利益最大化原则，内容及程序符合《深圳证券交易所中小

企业板上市公司规范运作指引》等相关规定。因此，我们同意本次变更募集资金

投资项目并提交公司股东大会审议。 

（二）监事会意见 

公司监事会于 2017年 7月 26日召开第三届第十八次会议，会议审议通过了

《关于变更募集资金投资项目的议案》并发表了如下意见：经核查，监事会认为

本次募集资金投资项目的变更有利于提高募集资金使用效率，符合公司发展战略

的需要，符合全体股东的利益，内容及程序符合《深圳证券交易所中小企业板上

市公司规范运作指引》等相关法规的规定，不存在损害股东利益的情况。因此，

同意本次募集资金投资项目的变更。 

（三）独立财务顾问核查意见 

独立财务顾问认为，本次募集资金投资项目变更是根据募集资金投资项目的

实际情况及公司业务发展规划等因素，为提高募集资金使用效率和增强公司持续

盈利能力而提出的。本次变更事宜已经上市公司董事会、监事会审议通过，并由

独立董事发表了明确同意的独立意见，尚需提交公司股东大会审议。本次变更履

行了必要的审批程序，符合《上市公司监管指引第 2 号——上市公司募集资金管

理和使用的监管要求》以及《深圳证券交易所中小企业板上市公司规范运作指引

（2015 年修订）》的要求。本独立财务顾问对本次募集资金投资项目变更事项无

异议。 

五、备查文件 

1、《第三届董事会第十九次会议决议》 

2、《第三届监事会第十八次会议决议》 

3、《独立董事关于第三届董事会第十九次会议有关事项发表的独立意见》 

4、《华泰联合证券有限责任公司关于恺英网络股份有限公司变更募集资金投



   

资项目的核查意见》 

5、《股权转让协议》 

6、《浙江盛和网络科技有限公司股东全部权益价值评估报告》 

7、《浙江盛和网络科技有限公司审计报告》 

 

特此公告。 

 

恺英网络股份有限公司 

董事会 

2017 年 7 月 26 日 

 




