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证券代码：000835                             证券简称：长城动漫                         公告编号：2017-061 

长城国际动漫游戏股份有限公司 2017 年半年度报告摘要 

一、重要提示 

本半年度报告摘要来自半年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发展规划，投资者应当到证监会指

定媒体仔细阅读半年度报告全文。 

 

非标准审计意见提示 

□ 适用 √ 不适用  

董事会审议的报告期普通股利润分配预案或公积金转增股本预案 

□ 适用 √ 不适用  

公司计划不派发现金红利，不送红股，不以公积金转增股本。 

董事会决议通过的本报告期优先股利润分配预案 

□ 适用 √ 不适用  

二、公司基本情况 

1、公司简介 

股票简称 长城动漫 股票代码 000835 

股票上市交易所 深圳证券交易所 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 沈琼 空缺 

办公地址 
四川省成都市高新区天府大道北段 1700 号新世纪

环球中心 E2，2-1-1302、1304、1306 
不适用 

电话 028-85322086 不适用 

电子信箱 shenq@sdsycorp.com 不适用 

2、主要财务数据和财务指标 

公司是否需追溯调整或重述以前年度会计数据 

□ 是 √ 否  

 本报告期 上年同期 本报告期比上年同期增减 

营业收入（元） 104,078,932.54 176,735,681.74 -41.11% 

归属于上市公司股东的净利润（元） 29,237,630.23 -94,647,856.50 130.89% 

归属于上市公司股东的扣除非经常性损

益的净利润（元） 
16,714,997.50 3,322,743.60 403.05% 

经营活动产生的现金流量净额（元） 64,528,094.45 5,440,550.55 1,086.06% 

基本每股收益（元/股） 0.0895 -0.2968 130.15% 

稀释每股收益（元/股） 0.0895 -0.2968 130.15% 

加权平均净资产收益率 4.52% -31.81% 36.33% 
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 本报告期末 上年度末 
本报告期末比上年度末增

减 

总资产（元） 1,385,271,976.35 1,373,798,675.52 0.84% 

归属于上市公司股东的净资产（元） 384,085,404.66 354,847,774.43 8.24% 

3、公司股东数量及持股情况 

单位：股 

报告期末普通股股东总数 46,873 
报告期末表决权恢复的优先

股股东总数（如有） 
0 

前 10 名股东持股情况 

股东名称 股东性质 
持股比

例 
持股数量 

持有有限售条件

的股份数量 

质押或冻结情况 

股份状态 数量 

长城影视文化企业集团有限公司 境内非国有法人 16.00% 52,281,638 21,390,374 质押 50,000,000 

邱晓勤 境内自然人 4.97% 16,252,956    

四川圣达集团有限公司 境内非国有法人 3.06% 10,000,000  
质押 10,000,000 

冻结 10,000,000 

全国社保基金六零四组合 其他 2.22% 7,242,164    

赵锐勇 境内自然人 1.01% 3,300,000 2,475,000   

金洪主 境内自然人 0.99% 3,226,503    

何恒海 境内自然人 0.97% 3,180,000    

吴伟明 境内自然人 0.75% 2,460,000    

深圳新安湖实业有限公司 境内非国有法人 0.70% 2,297,901    

张惠丰 境内自然人 0.69% 2,264,300  质押 2,264,300 

上述股东关联关系或一致行动的说明 

1、根据长城集团与圣达集团签署的《股权转让协议》，在股权转让协

议签署之日至圣达集团质押给天津银行成都分行的 10,000,000 股股权

转让的手续办理完毕的期间内，圣达集团委托长城集团管理其所持有

的本公司 10,000,000 股股权。在托管期内，长城集团根据《公司法》

及公司章程的规定，全权行使圣达集团该项股权的股东权利，并履行

圣达集团该项股权的股东义务。2、赵锐勇是长城集团实际控制人。3、

除前述第 1、2 条所述情况，公司未知其他股东之间是否存在关联关系

或一致行动。 

参与融资融券业务股东情况说明（如有） 不适用。 

4、控股股东或实际控制人变更情况 

控股股东报告期内变更 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期控股股东未发生变更。 

实际控制人报告期内变更 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期实际控制人未发生变更。 

5、公司优先股股东总数及前 10 名优先股股东持股情况表 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无优先股股东持股情况。 
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6、公司债券情况 

公司是否存在公开发行并在证券交易所上市，且在半年度报告批准报出日未到期或到期未能全额兑付的公司债券 

否 

三、经营情况讨论与分析 

1、报告期经营情况简介 

公司是否需要遵守特殊行业的披露要求 

否 

2016年，公司将涉及炼焦产业的四川圣达焦化有限公司股权转让并完成变更登记手续，

公司全面转型文化娱乐产业，转型后公司将立足游戏、动漫行业，向教育、创意旅游和玩具

销售、AR等行业延伸，同时进军原创及衍生品领域，形成多元化发展态势。 

伴随着消费升级和游戏社交化趋势的逐渐形成，当前游戏行业正迎来蓬勃发展机遇期，

随着移动互联网的普及近年来游戏市场格局更加趋于理性，总体来说是大趋势的手游向端页

游靠拢，与此同时，VR虚拟现实设备及内容、移动游戏操控设备、IP原创等细分领域也趁势

发展；同时，伴随手游环境的逐渐形成，玩家的结构也从单一玩家变得越来越丰富，玩家群

体也进一步壮大。 

公司在游戏开发、代理和运营方面，采取了多种模式，有独代模式、自研模式和联运模

式，在运营模式上也有自主运营和授权运营两种模式，在游戏开发类型上，公司参与PC端游

和页游游戏。同时，公司有动漫产业、原创IP，未来公司各子公司之间的渠道一旦打通，将

产生极大的协同效应，形成动漫原创IP到动漫影视到动漫游戏开发到创意旅游产业到教育行

业到玩具销售线上线下衍生品等产业链架构。 

动漫产业是创新力很强、对高科技的依赖性很强、对日常生活渗透很直接、对相关产业

带动性很广、增长快速、发展潜力巨大的产业类型之一，已经成为全球重要的文化产业之一。

国外成熟的动漫市场已将动漫原创端、动漫内容端、播放发行端、衍生品销售、主题公园等

环节连接成良性循环产业链，创造出巨大的商业价值，而国内多数的动漫企业仍只专注于动

漫产业的某一个环节而没有实现以IP为核心的生态链产业体系。公司参考国外成熟动漫企业

的成功模式，通过并购重组及后续业务整合打造以IP为核心的完整动漫产业生态链，以实现

“虚拟动漫形象+现实娱乐体验”的线上线下互通的运营模式。 

报告期内，公司实现主营业务收入10,407.89万元，主要由动漫、动漫衍生品、游戏、

旅游几个板块构成，其中游戏产品占比最高。营业收入较上年同期17,673.57万元下降41.11%，
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主要系经营结构变更，合并报表范围减少所致。公司实现归属于上市公司股东的净利润

2,923.76万元，较上年同期-9,464.79万元增加130.89%，实现扭亏为盈。主要系公司经营结

构变更，报告期内公司结构更合理化，导致管理费用同比下降，同时，营业外收入同比增加

所致。 

本公司为控股型企业，母公司不开展具体业务，主要业务由上述提及的八家公司经营，

各公司的经营情况如下： 

1、北京新娱兄弟网络科技有限公司，主要从事网页游戏以及移动客户端游戏的研发、运

营。2017年度前6个月，公司手游持续独家发行《魔灵觉醒》。页游独家发行业务：发行了《剑

侠情缘2》同名页游。另外，51wan页游平台2017年上半年共接入20款游戏，其中1款为独家运

营，19款联合运营。 

2017年下半年拟发行两款独家手机游戏：《上吧MT》、《黑龙与天使》。 

51wan.com上线游戏数据统计：2017年1月1日，平台在线游戏57款；2017年1-6月上线游

戏20款，下线游戏7款，2017年6月30日，在线游戏60余款。51wan手游平台游戏，在线游戏10

余款。 

在PC网页版游戏方面，新娱兄弟旗下拥有著名游戏娱乐平台51wan.com， 51wan是中国第

一个网页游戏运营平台，目前注册会员超过1亿，同时运营网页游戏60余款，月度活跃用户200

万左右。新娱兄弟旗下平台51wan 运营的游戏中，《南帝北丐》、《南帝北丐2》、《武林3》、

《悟空来了》等多款游戏深受玩家喜爱。 

在手机游戏发行、运营方面，新娱兄弟旗下拥有51wan手机游戏大厅，目前运营手机游戏

10余款。 

    2、杭州宣诚科技有限公司，主要从事网页游戏、移动游戏的研发及运营。开发运营的游

戏囊括了回合制、ARPG，魔幻风，三国风，Q版风，积累了丰富产品经验，拥有一批扎实的研

发人员，宣诚科技研发和运营的代表性游戏包括《烽鼎天下》系列、《三国物语》、《神将

三国志》系列、《三国熹妃传》等。2017年度，公司积极把握H5的市场机会，把公司的页游

产品移植成H5游戏，正在研发的H5游戏有《卧龙出世》和《鸣剑惊云》。ARPG新产品《烽鼎

天下》在上半年推出了很多版本，并在腾讯、悠迅等平台上线运营。 

报告期内，公司对新老项目的版本进行了最大化的利用扩大。新开设了项目《神将三国

志》版本的优化和后续内容的制作，于2017年6月基本完成了新的版本，对接版本《真武魂》，
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后续内容也在持续开发中，另外H5项目沿用了页游的框架，《卧龙出世》产品也在对接运营

商。上半年《烽鼎天下》项目组对联运版本配备了很多版本；《烽鼎天下》项目组上半年也

成立新项目《鸣剑惊云》H5游戏，正在制作中。 

3、诸暨美人鱼动漫有限公司，主要从事原创动漫设计、动画制作与发行，开发运营的项

目包括《天狼星》系列、《美人鱼》系列等，涵盖科幻、传统、古典等多种题材的系列作品。 

4、湖南宏梦卡通传播有限公司是提供动漫领域“内容创意—节目制作—产业开发”全套

解决方案的文化创意企业，以原创和动漫精品节目制作为先导，一度成为中国原创动画节目

产量最高、获奖最多、播出规模最大的动画企业。 

5、杭州东方国龙影视动画有限公司，主要从事动漫影视制作与发行、动漫形象授权、动

漫衍生品开发与运营等业务。已成功制作并推出了杰米熊系列等多部优秀动画片。公司的杰

米熊系列四部、《球嘎子》及《红豆伢》6部动画片，实现在北京卡酷、甘肃卫视4轮重播。 

报告期内，东方国龙动画系列片《水果三国》、《虚拟花园》、《杰米熊之神话图卷》，

动画电影《魔术侠》、《天才屋》等，各个项目正在稳步制作中。《杰米熊》系列动画片在

南京广播电视台、新疆电视台，总播放分钟数达4576分钟。各大新媒体平台动画播放数据亦

有很大的提升，并获得了较好的口碑。 

6、上海天芮经贸有限公司，主要从事动漫玩具的经营和销售业务，是业内知名的综合玩

具供应商，天芮经贸成立十几年来，依靠前瞻性的市场潮流把握、创新性的自主研发设计和

国内玩具制造厂商产品供应的有效整合，同时依托KA渠道的深耕，建立了完善和高效的国内

KA渠道网络。希望将其打造成本公司动漫游戏类衍生产品的重要销售窗口。 

7、滁州长城国际动漫旅游创意园有限公司，定位于动漫游乐园、动漫体验园、教育培训

基地，作为实体的动漫游戏基地，创意园建设有一街（中华千年大道）、二城（动漫城、网

游城）、三园（世界文化遗产博览园、龙盘寺佛文化博览园、文创旅游产业园）六大主功能

区，其中主打的动漫城、网游城将虚拟的动漫形象和游戏人物实体化，打造“线上娱乐+线下

体验”的生态链条，多方位的满足人们的精神文化需求和创意文化旅游需求。 

公司一期中华千年大道项目：包括唐代建筑、明清建筑、民国建筑等。二期中华千年大

道项目：包括民国建筑、近现代革命题材建筑、少数民族建筑、标志性建筑等逐步落成，初

具规模。2017年上半年，新引进水上自行车项目、拍摄微电影项目、坤宁宫佛堂、民国街小

坦克车等项目，较受游客欢迎。入夏以来，针对游客减少开展了一系列优惠活动，并筹划举
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办啤酒音乐节活动，以提升园区知名度，扩大滁州园区的影响力。报告期内共接待游客16.2 万

余人。 

滁州创意园，报告期内总计收入2,310万元整，利润 848 万元整，其中门票收入 531万

元，商户及场地租赁收入 160万元  政府税收奖励1619万元。报告期内共计接待游客 16.2 万

余人。新引进水上自行车项目、拍摄微电影项目、坤宁宫佛堂、民国街小坦克车项目比较受

游客欢迎。二期中华千年大道项目：包括民国建筑（红楼）、近现代革命题材建筑（遵义会

址、西花厅、毛泽东韶山故居、丰泽园）、少数民族建筑（土楼、民族村）、标志性建筑（新

华门、祈年殿）等逐步落成，已初具规模。 

8、浙江新长城动漫有限公司成立于2014年，整合各界资源优势，致力于动漫产业化发展，

立志成为中国创新动漫电影综合运营的引领者。公司拥有集创作、制作、策划、发行、管理

于一体的完备团队，志在打造中国第一的产业综合体愿景，拓展电影、电视剧、主题乐园、

新媒体等多元化创意领域，优化影视制作、宣传发行、衍生品开发、跨界合作等链节式产业

结构。 

美人鱼动漫系列电影是首个为创意产业提供丰富内容的最新产品。系列的首部作品《咕

噜咕噜美人鱼》已于2015年12月在全国范围内公映，得到了市场的广泛认可与观众的极佳口

碑。票房超过千万，实现中国二维Flash动画电影的历史新高度。根据公司规划，后期公司将

继续动画电影《咕噜咕噜美人鱼》系列、《聊斋故事》动画电视连续剧1部52集、《神奇海域》、

三维动画电影《机甲战神》系列及其他的动画影视剧的开发制作，保证公司规模的扩大及盈

利。 

通过上述八家公司的协同配合，公司基本打通了各类型IP原始创意——动漫影视、游戏

产品发布——优质动漫影视或游戏的衍生产品销售——线下实地体验等整个娱乐产业链。 

2、涉及财务报告的相关事项 

（1）与上一会计期间财务报告相比，会计政策、会计估计和核算方法发生变化的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无会计政策、会计估计和核算方法发生变化的情况。 

（2）报告期内发生重大会计差错更正需追溯重述的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无重大会计差错更正需追溯重述的情况。 
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（3）与上一会计期间财务报告相比，合并报表范围发生变化的情况说明 

√ 适用 □ 不适用  

1)因处置了子公司四川圣达焦化有限公司，工商变更于2016年底完成，合并范围减少该公司。 

2)非同一控制下取得子公司浙江新长城动漫有限公司，于2017年6月19日完成工商变更，合并范围增加该公司。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 长城国际动漫游戏股份有限公司 

                                                             董事会 

2017 年 8 月 30 日 
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