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证券代码：300043        证券简称：星辉娱乐          公告编号：2017-070 

星辉互动娱乐股份有限公司 

关于2016年年度报告的补充更正公告 

本公司及董事会全体人员保证信息披露的内容真实、准确和完整，没有虚假记

载、误导性陈述或者重大遗漏。 

星辉互动娱乐股份有限公司（以下简称“公司”）于 2017 年 4 月 6 日在巨潮

资讯网(www.cninfo.com.cn)上披露了公司 2016 年年度报告全文及其摘要。经事

后审查，现将年度报告以下内容进行补充更正： 

一、2016 年年度报告全文“第四节 经营情况讨论与分析”的 “九、公司

未来的展望”、“游戏行业风险”补充披露如下： 

1、游戏行业风险 

游戏行业目前处于高速发展阶段，技术及游戏内容更迭速度快，游戏开发商

需紧跟行业技术发展趋势加大游戏技术开发的投入。若网络游戏行业的技术出现

重大的变革，游戏产品热点出现重大转移，游戏行业的子公司如果未能跟上行业

技术发展、游戏热点转换的步伐，导致游戏产品不符市场需求，则可能对原有业

务的用户体验、品牌形象等造成较大的负面影响，从而影响经营业绩。与此同时，

公司游戏业务也可能面临知识产权风险、单一游戏依赖风险、游戏产品生命周期

风险、新游戏开发和运营失败风险等对公司未来发展战略和经营目标实现产生重

大不利影响的风险因素。 

针对上述风险，公司通过建立和完善的产品研发及运维体系，持续为产品研

发、发行和生命周期的有效规划提供保障，保障公司的产品的持续创新，确保公

司持续盈利能力和经营业绩。 

二、2016 年年度报告全文“第十一节 财务报告”的 “七、合并财务报表

项目注释”、“（1）、存货分类”补充披露如下： 

前五名游戏情况 

项目 金额（元） 占公司全部存货比例 
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不良人 9,400,001.34 游戏业务期末无存货 

侠客行 8,928,841.80 游戏业务期末无存货 

雪鹰领主 7,187,780.80 游戏业务期末无存货 

小小勇士 5,650,125.70 游戏业务期末无存货 

莽荒纪 5,566,037.76 游戏业务期末无存货 

前五名游戏的账面价值合计： 36,732,787.40 - 

三、2016 年年度报告全文“第十一节 财务报告”的 “七、合并财务报表

项目注释”、“（1）、无形资产情况”补充披露如下： 

前五名游戏情况                                                     

项目 金额（元） 占期末无形资产账面价值总额比例 

不良人 9,400,001.34 1.45% 

侠客行 8,928,841.80 1.38% 

雪鹰领主 7,187,780.80 1.11% 

小小勇士 5,650,125.70 0.87% 

莽荒纪 5,566,037.76 0.86% 

前五名游戏的账面价值合计： 36,732,787.40 5.66% 

四、2016 年年度报告全文“第四节 经营情况讨论与分析”的 “三、非主

营业务情况” 

更正前： 

 金额 占利润总额比例 形成原因说明 是否具有可持续性 

投资收益 326,210,723.28 71.97% 

主要系报告期内实现了非同一控制下

的企业合并，对购买日之前已持有被

投资单位的股权，按照该股权在购买

日的公允价值进行重新计量，公允价

值与其账面价值的差额计入当期投资

收益所致。 

否 

公允价值变动

损益 
-1,536,735.69 -0.34% 

主要系报告期内衍生金融工具产生的

公允价值受 2016 年汇率变动影响所

致。 

否 

资产减值 114,885,146.37 25.35% 

主要系报告期内公司按《会计准则》

要求对投资标的进行了减值测试，对

未达预期的股权投资项目计提减值损

失所致。  

否 

营业外收入 33,926,437.66 7.49% 
主要系报告期内公司债务重组收益增

加所致。 
否 

营业外支出 2,783,319.42 0.61% 
主要系报告期内公司非流动资产处置

损失增加所致。 
否 

更正后： 
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 金额 占利润总额比例 形成原因说明 是否具有可持续性 

投资收益 5,258,975.21 1.16% 
除了投资分部管理的游戏类股权投

资项目之外的其他股权处置损益 
否 

公允价值变动

损益 
-1,536,735.69 -0.34% 

主要系衍生金融工具产生的公允价

值受 2016 年汇率变动影响。 
否 

资产减值 1,000,000.00 0.22% 

除了投资分部管理的游戏类股权投

资项目之外的其他股权投资减值损

失。 

否 

营业外收入 33,926,437.66 7.49% 
主要系报告期内公司债务重组收益

增加所致。 
否 

营业外支出 2,783,319.42 0.61% 
主要系报告期内公司非流动资产处

置损失增加所致。 
否 

除本公告上述更正的内容外，公司 2016 年年度报告其他内容不变。本公司

在巨潮资讯网（http://www.cninfo.com.cn）披露的 2016 年年度报告全文同时

予以更新。本次更正对公司 2016 年度财务状况和经营成果没有影响，本公司董

事会对本次年报内容更正给广大投资者带来的不便致以诚挚的歉意。 

特此公告。 

星辉互动娱乐股份有限公司董事会 

二〇一七年六月二十六日        


